
「まるごと日御碕体験 謎解き親子ツアー」自分たちで楽しむためのヒントと注意事項 

 

・謎解きの準備はできるだけ、実際に謎解きに挑戦する以外の人(大人や先生など)が行って 

ください。準備の過程で大きなヒントになる項目がある心配や、答えが分かってしまう可 

能性があります。 

・謎解きには、ダウンロードにある★印の印刷物の他、筆記用具が必要です。筆記用具は各 

自で準備してください。 

・海の近くなど、危ないところには行かないでください。 

・謎解きをするときに、民家やお店に迷惑がかからないようにマナーを守って楽しんでくだ 

さい。 

・謎解きガイドブックを利用して個人で謎解きをする場合、イベント時と変更が必要な項目 

があります。以下を参考に変更して楽しんでください。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【攻略のヒント】 

・「Aのなぞ」は実際のイベントでは、謎解きの前に日御碕神社に行き、ガイドさんからアマテラスを祀

る「日沉宮(下の宮)」の建物の北側面にある「月・星・太陽」の彫刻を見ながら説明を受けました。謎解

きをする際は、日御碕神社にお参りし、建物のあちらこちらにある彫刻を見学してから謎解きに挑戦して

ください。 

変更１ p.4「ミッション」の文章 

原文：矢印が指し示す建物に入れ。 

  ➡ 変更の例：矢印が指し示す建物を見つけろ。見つけたらアイテムDを受け取れ。 

  ※実際のイベントでは建物(=花房商店)でアイテムD(灯台シート)を渡していました。個人で 

行う際は、建物に行ってもアイテムを受け取ることはできません。アイテム Dは「矢印が 

指し示す建物」が分かった時点で使用できるようなルールや方法を考えてください。 

 

変更 2 p.6「Bのなぞ」 

原文：この写真の場所に行って、なぞを解け 

  ➡ 変更の例：この写真の場所に行くことができたら、Bのなぞを解け 

※実際のイベントでは写真の場所である隠ヶ丘で、ダウンロードにある「B のなぞ」を出題 

していました。出題者を決めてイベントと同じように「B のなぞ」を出題するか、この場 

所が分かったら「Bのなぞ」に挑戦するようなルールや方法を考えてください。 

 

変更 3 p.7「C のなぞ」 

原文：ページの内容の通り（課題 2つあり） 

  ➡ 変更の例：課題を「灯台に上る」「いか焼きを食べる」等に変更。 

  ※実際のイベントでは、スタート場所で 2 つの課題を設定していました。個人で行う際は、 

課題を他のものに変更する等してください。変更した課題をクリアできたら、アイテムC 

を使用できるようにルールや方法を考えてください。 


